SZAKMAI BESZAMOLO

az NTP-TFJ-18-0027 kédu Jdtszani is engedd...": gamification alkalmazdsa a szentesi
gimndzium tehetséggondozdsi munkdjaban cimii palyazathoz

Az Emberi Eréforrdsok Minisztériuma 543.000 Ft-os 0sszértékl tdmogatasanak koszonhetben,
a NTP-TFJ-18-0027 kédu “Jdtszani is engedd...": gamification alkalmazdsa a szentesi
gimndzium tehetséggondozdsi munkdjaban cim( palydzat keretében tovabb bévilt az
iskoldnkban a tehetséggondozds soran is haszndlhatd eszk6zok kore. A palydzati tdmogatasbdl
2-2 példanyban 14 kiilénbozd tarsasjatékot, valamint egy 3D nyomtatdt sikeriilt beszerezni. A
tarsasjatékok remekdl integralhatdak az iskoldban zajlé interperszonalis, logikai-matematikai
valamint nyelvi tehetséggondozé munkaba.

A tanarok az orak, tehetséggondozd programok soran be tudjak épiteni a jatékok hasznalatat
a didkok készségfejlesztésébe, Uj ismeret megszerzésébe - pl. a Scrabble hatékony eszkoze
lehet a szokincs (és ezen keresztil a kifejez6készség) fejlesztése mellett a helyesiras
gyakorlasanak is. A sztorikockdkat a nyelvtandrok jél tudjak hasznalni a székincsbbvitéshez,
kifejez6képesség erbsitéséhez, gyakorlashoz. A tanévvégi kotetlenebbé valo oktatas kedvezé
idépontnak bizonyult, el6fordult, hogy az 6sszes tarsasjatékot kikdlcsondzték a kollégak.

X

&1 EMBERI EROFORRAS % A |Nemzeti
A A S )
é TAMOGATASKEZELO EMBERI EROFORRASOK /‘;;’J Tehetseg Program

MINISZTERIUMA



A tarsasjatékok kozvetlen hatdsa a didkok képességeinek (logikai gondolkodas,
kommunikdcids készség, kifejez6képesség stb.) fejlédése. Kozvetett hatdsa a jatékos keretek
kozott torténd informacioszerzés. A didkok részérdl is pozitiv visszajelzéseket kaptunk,
élvezték a tarsasjatékokkal szinesitett orakat, ahol észrevétlenil gyakorolhattak pl. az angol
nyelvet.

A 3D nyomtatd segitségével a tanarok sajat 3D-s eszkozoket készithetnek el a tantargyuk iranti
érdeklédés felkeltése, Uj tehetségigéretek bevondsa, a tehetséggondozds hatékonysaganak
novelése érdekében.

A didkok szdmara szintén szamos lehet&séget nyujt: megfogalmazhatjak sajat elképzeléseiket,
elkészithetik a megvaldsitashoz sziikséges programozasi hatteret, majd ténylegesen
kézzelfoghatdva tehetik ("kinyomtathatjak") azokat. igy akar a versenyekre, érai munkakhoz
készitett projektotleteiket is latvanyosabban tudjak prezentalni, nagyobb sikereket érhetnek
el, melyek tovabbi kutatasra 6szténozhetik 6ket.

Ahogy az el6zetesen varhato volt, a didkok nagyon lelkesen és izgatottan fogadtak az (j
eszkozt, gyakorlatilag azonnal volt jelentkez6 a kiprébalasara is. Els6ként a 2019. junius 12-én
megrendezésre kerilt Média Mustrara terveztek és nyomtattak a didkok érmeket, melyeknek
nagy sikere volt a dijazottak korében (is).
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Média mustra emlékérem készitése és dtaddsa

A 3D nyomtatd hozzajarul a térlatas, a logikai gondolkodas, a komplex folyamatok atlatasanak
képessége, a kreativitds (hiszen ki kell taldalni a nyomtatandd targyakat, pl. megtervezni a
logdt, a helyi versenyek érmeit) fejl6déséhez. ElGsegiti az informatikai/digitalis ismeretek
készségszintli elsajatitdsat, és ezaltal csokkenti a didkok szocidlis hatterébdl addédéd
egyenl6tlenségeket. A didkok a gyakorlatban is megismerkedhetnek egy modern digitdlis
technoldgia miikodésével, a kozos tervezés, munka fejleszti a kooperaciés képességiiket,
felkésziti 6ket a késObbi csapatban torténd hatékony munkavégzésre, mely ma egyre
fontosabba vald kévetelmény a munkaltatok részérdl.

A palyazatban megfogalmazott céljaink megvalésulasahoz kdszonjik az Emberi Eréforrasok
Minisztériuma, az Emberi Er6forraskezels, valamint a Nemzeti Tehetség Program
tdmogatasat!
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